DUNKEL DRUID!

KLASSE: GOLD TOUNGUE

Ein Wanderer zwischen Schatten und Verderbnis, der die Krifte
des Verfalls und der Nacht webt. Er ruft Dunkelheit, \'::rgriﬁct das Leben
und formet sich in Gestalten des Schreckens.
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KLASSENMERKMALE

LEICHTE RUSTUNG
Du rriigst neichte Riistung und
erhiilst dic Vorteile, die damit

\'r.'[[ILIIIdR‘II .\i[ld.

WAFFENMEISTERSCHAFT

Von Beginn an erhilest du deinen Schaden
mit Zweihand Speeren, Einhand Specren

und Kurz Schwertern um 25%.

DUNKEL DRUIDE

Du kanaliserst die Macht von Verfall und
Schartten. Deine .'\rf»!};;f: zehrt an der
lf‘lu'li".i(tjlf-l [.I'.‘r l:['il!‘1“ lll'l(l |!ll“[ .l“l‘\

in Finsternis.
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ATTRIBUTE
STARKE / BEWEGLICHKEIT

+2% pro Level (max. 10 Level)

KLASSENFAHIGKEITEN

SMALL FIRBALL, BONE SPIKE UND FLUCHTGESTALT (voN Becany AN)
Entfessele kleine Feuerbille, erhebe Knochenspitzen aus
VITALITAT

+5 HP pro Level

dem Boden und verwandle dich in cine flichiige Gestalt der Nacht.

(max. 10 Level)

CrimsoN TiDE, POISEN BREATH UND DUNKLE KAMPFGESTALT

KOMPETENZ
+200 pro Level
(max. 10 Level)

AUTORITAT

+3% pro Level (max. 10 Level)

(mIT ERREICHEN DER STUFE)
Rufe cine |3!l|l|§;.‘ Flut herbei, atme todliches Gift aus und

verwandle dich in cine dunkle, monstrise Kampfgestal.

SKULL THROW UND HARUSPICY

Schlcudere Schidel, die deine Feinde schwichen und liest

STEHVERMOGEN

+12 pro Level

die Zeichen s|.t\ Schicksals in Knochen und Schatten.

(max. 10 Level)

RUSTUNG

+45 pro Level (max. 10 Level)

BLooD RAVEN

Rufe cinen Raben aus Blut und Schatten, der deine Feinde
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peinige und deine Verbiindeten schiicz:
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KLASSENFORTSCHRITT
STUFE 60

» Small Firball

» Bone Spike

WEITERE FAHIGKEITEN (ROLLENSPIEL) GENERAL PERK TREE
STEHVERMOGEN +3

DoOMINION

Pro Autoritic Punkt bekommst du 2%

Im spiteren Verlauf kannst du durch Rollenspicl
I‘la]gﬂ:ndc rusiteliche ]'\;iliil;ku:itt:n erlernen:
» E']u;]\.rgrs:.ﬂ[ (von H-cg:nn an)

STUFE 120

* Crimson Tide

» 3 Fihigkeiten von der ersten Stufe Stirke/Beweglichkeit Schaden

WARBAND

Wenn du cinen Aktiven Begleiter mitfiihist

*» 3 Fihigkeiten von der zweiten Stufe

* Poiscn Breath * 2 Fihigkeiten von der dritten Stufe
* Dunkle K_AruP:E;nn'.t (it Erreichen der Soufe)
STUFE 180
* Skull Throw L
* Hamuspicy
Sture 220
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]l F ¢ o, machst du 12% mchr Schaden
. | 1'.L11|;_'};c:{ von der vierten Stufe

| Fihigkeit von der fiinften Stufe Immunitit gegen den Sandsturm

zusitzlich + 3 Vitalicit
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KLASSEN ARTEFAKT
GoLD TOUNGUE RELIKT [ =3

Ein uraltes Relikt der Gold Toupue,
‘.{‘.\- t]ic K:]ﬁ(’ dr! .‘\.ILh[ llllit I.!Ct
Verfalls biindelt und sie deinem Willen

unterwirft deinen Feinden den levzten Atem rauben
+109% MOVEMENT SPEED 3

SIND NICHT BENUTZBAR

: HiN Krassen Mob Kit

i B w2, Tiuschung
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Dain Glaubse ise roung. dein

hatten sr deine Walfe

* Umarme die Dunkelheit und lass sie




