—— CONAN EXILES —

DRUIDE

KLASSE: ZIRKEL DES MONDES

Ein Hiiter des Gleichgewichts, der die Macht des Mondes und der Natur
in sich trigt. Er wandele zwischen den Gestalten, beschiitze das Leben
und entfesselt die uralten Kriifte der Wildnis.
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KLASSENMERKMALE

MITTLERE RUSTUNG
Du trigst mittlere Riistung und
erhiilest die Vorteile, die damirt

verbunden sind.

WAFFENMEISTERSCHAFT
Von Beginn an erhiiltst du deinen Schaden
mit Zweihand Speeren, Einhand Speeren

und Kurz Schwertern um 25%.

ZIRKEL DES MONDES

Du stehst im Einklang mit Mond
und Natur. Deine Gestalten sind der

Ausdruck uralter Kriifte und Weisheir.

ATTRIBUTE KLASSENFAHIGKEITEN
STARKE / BEWEGLICHKEIT SIGIL OF ENMITY UND KAMPPGESTALT (EINFACH)

70, - .- -
i pro Level fl'l!-l?«. 10 l-&'\\-'” Beschwire ein uraltes S:r!;r]. das deine Feinde herausfordert

VITAL]IM’ [ nimumist eine mic |'|Ii':;\' KJI'Hi?"!_:l\I,I.iI an
+5 HP pro Level
(max. 10 Level)
KOMPETENZ
+200 pro Level N
(fpeec, 10 =ve]) KAMPEGESTALT (RP TRAUM)

AUTOR[TAT — In deiner Traumform verbandchest du dich mit der uralten Mache

+3I‘1'= I.”.() l.(_'\'t'l {Ill;‘m_ Il} I.L"i'[.']) C!C\ .\LIIIlL\ 'lI.'I\.i WIrst zum .\I[l'.;dli:l] -u:cl'lnk'l |'n'i|"ll!|.'

FLUCHTGESTALT (EINFACH)
Wandle in eine Gestale der Natur, die dir Schnelligkei

'.II'IEl J'.[Itk(’l'llll'l'.'f'l ‘-LPIL’I'}kt.

STEHVERMOGEN KAMPF ODER FLUCHTGESTALT (DURCH ROLLENSPIEL)

+12 pro Level
(max. 10 Level)

Durch dein Wirken und deine Verbindung zur Narur
erhilist du cine weitere :I‘..'.\I.ZI".:" Geestalt

RUSTUNG aon.
B4 28 Dovel (w10 Tievel) KAMPFGESTALT (DURCH ROLLENSPIEL)

Durch dein fortschreitendes Wirken erhalest du eine weitere

Kampfgestalr der Wildnis.
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KLASSENFORTSCHRITT r WEITERE FAHIGKEITEN (ROLLENSPIEL) GENERAL PERK TREE

STUFE 6 3 _ s A
. Sioil of ?.u.\.n- Im spiteren Verlauf kannst du durch Rollenspiel STEHVERMOGEN +3
. I\'_lam[-_--.@-_«:,ﬂ: f[(':nl_n.l)l folgende zusitzliche Fihigkeiten erlernen: DominiON

- % Pro Autoricat Punkt bekommst du 2%
STU} E 120 Stithe/Beweghchkeit Schuden

* Fluchigescalt (einfach) . 2 |'-.'||\i|_;k:'i!a:n von der ersten Swufe
STUFE 180 * 2 Fihigkeiten von der zweiten Stufe WARBAND ] ,
* Kamplgestak (RP Traum) Wienn du cinen Altiven Begleirer mifihox

STUFE 220 * | Fihigkeit von der dritten Stufe

s Kampf oder Fluchigotal :
(dhusch iaf.ul-.l.:,:;r‘n'“ e ] & Immunitit gegen den Sandsturm §94
STUFE 280 : g o '

s Kampdgeual zusitzlich + 3 Vitalicit

N (durch Rollenspicl) = 2

|

machst du 12% mehr Schaden

Y Krassen Moo Kir
KLASSEN ARTEFAKT R

&% ZIRKEL DES MONDES RELIKT

Ein he '...:F‘l « Reliki, geschmieder im M laube i de

Einklang mit Mond und Narur. Es Hechgewich i dein
beserlt deinen Weg und Lisst dich mit
der Wildnis eins werden.

+10% MOVEMENT SPEED

Suche das Liche

.

und schiiree das Leben




