—— —— ~ i L — —— i e e, i,
R I e p T ST T s =
v H - o -

= 4 T ! Pl 2 A

< AUFGABEN DES BARDEN

¢ Der Barde unterhilt, inspiriert und erhebt die Stimmung
von Freunden und Gisten.

Er bewahrt alte Legenden, Geschichten und Lieder

und triigt sie in die Welt hinaus.

Mit Worten, Witz und Musik kann er Herzen gewinnen,
Feinde verwirren und Verbindete stirken.

Er ist Geschichtenerzihler, Diplomat und Entertainer

N einem.

< MUSIK & AUFTRITTE

Dhe Musik des Barden soll zur mittelalterlichen und
fantastischen e'"urnu;:u:-'.phjirc passen.

* Erlaubt sind mittelalterliche Musik, Tavernenlieder,
Folk, Fantasy-Musik und passende instrumentale Stiicke.

* Rap, Hip-Hop, Techno, Trance und Schlager
sind verboten.
» Kl-generierte Musik ist erlaubt, sofern sie sich in
die mittelalterliche Atmosphire einfiipt. £ ARG, e ST

4 WIRKUNG DER MUSIK

» Leichte stilistische Abweichungen sind in Ordnung,
solange die Stimmung passt.

) | o\ INSPIRATION
' ¢ INSTRUMENTE DES BARDEN | o | Stirket die Moral und den Mut von Verbiindeten.

Ein gutes Lied kann Wunder wirken.

VERWIRRUNG
Mit Geschicheen und Liedern kann der Barde

Feinde ablenken und verwirren.

WISSEN & LEGENDEN
Der Barde bewahrt Wissen, Legenden und alte
Geschichten vor dem Vergessen.
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< WICHTIGE REGELN

Ein Barde versteht viele Instrumente — seine Stimme , - ! !
s Die Musik und Aufiritte des Barden miissen die

aber ist sein machtipstes Werkzeug. : : X
E g I'I'IllT.L'li:'II.!L'I'EIL'I'H.' ;j!;ll'l'll'_'ln'e:FlI:'lHrE Wﬂ!lff.'[l.

Instrumente und Lieder sind mit Bedacht und Rnapcl:-:t

r‘r¢ MUSI [(WUNSC]—]E ' gegeniiber der Welt und den Mitspielern einzuserzen,

: TR { Barden sind Unterstiitzer, Geschichtenerzihler und
Barden diirfen Musikwiinsche anderer Spieler entgegennehmen y

und in ihre Auftritte einbaven.
Fallg ihr euch bei einem Lied oder Musikstil unsicher seid, |
ob dieser zur Welt passt, frage bitte im Ticket nach.

Stimmungsbringer — keine Krieger.

Musilowiinsche sind willkommen, ﬁu]uugu sie den Rt*gelu

Entsprec hE .
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BEISPIELE FUR PASSENDE MUSIK

MITTELALTERLICHE MUSIK FOLK & FANTASY _ STIMMUNG & ANLASSE VERBOTEN
» mittelalterliche Lieder ~% * Folk Mustk L | W ¢ Tavemenloineipe ¥ s Rap
o Tavernenlieder r f Fantasy Musik -' I o Fest & Feier S : 28 % * Hip-Hop
» Minnelieder o _ ¥ » Renaissance Musik ..: _I I 7 |2g.|:rfe1.||:; - e Techno

* Instrumentalmusik .  passende Soundrracks == ¢ Ruhige Momente - * Trance

Wo das Schwert verstummt, bleibt das Lied.
Wo Namen vergessen werden, bewabrt sie die Geschichte.

EHRE DER MUSIK. EHRE DEN GESCHICHTEN. &
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