BIESTMASTER

Ein gebundener Jager und Herr der Wildnis.

Er kimpft an der Seite seiner Bestien und zerreiflt seine Feinde.

KLASSE:

KLASSENMERKMALE

MITTLERE RUSTUNG

Du triigst mictlere Riistung und
erhiilest die Vorteile, die damic
verbunden sind.

WAFFENMEISTERSCHAFT
Von Beginn an erhiltst du mit
Klauen, Chakrams und
Dolchen +30% Schaden.

BEASTBINDER

Du bist der Herrscher der Tiere
und hast einen guten Bezug

zu ihnen.

ATTRIBUTE
BEWEGLICHKEIT

3% Huwcg|ic|‘1kt_'il::“':lﬂ'r:m;ch;ldcn
pro Level (max. 10 Level)
RUSTUNG

+25 Riistung pro Level

(max. 10 Level)
STEHVERMOGEN

+10 Ausdauer pro Level
(max. 10 Level)

AUTORITAT
+5% Begleirerschaden pro Level
(max. 10 Level)

KOMPETENZ

+50 Traglast pro Level

(max. 10 Level)

VITALITAT

+s [.C}}:'nﬁpllnkl‘c }]]—(l I_'CVL'I
(max. 10 Level)

BEASTBINDER
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KLASSENFAHIGKEITEN

PUR WATER UND NATURES GIFTS

Reinige dich und deine Verbiindeten mit klarem Wasser

und stirke sie mit den Gaben der Natur.

BLESS OF QUICKNESS

Segne dich mit libernariirlicher Schnelligkeir,

die deine Angriffe, Bewegung und Reflexe

verbessert.

OPHIUCHUS

Rufe den Geist der Schlange herbei, der dich und
deine Bestien mit tédlicher Kraft erfiille und deine

Feinde vergifter.

KLASSENFORTSCHRITT [
STUFE 60

* Pur Warer
+ Nartures Gifts

Sture 120
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Sture 180
# Ophiuchus
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WEITERE FAHIGKEITEN (ROLLENSPIEL)

Im spiiteren Verlauf kannst du durch Rollenspiel
folgende zusiizliche Fihigkeiten erlernen:

» 2 Fihigkeiten von der ersten Stufe

+ 1 Fihigkeit von der zweiten Stufe

+ | Fihigkeit von der dritten Stufe
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KLASSEN ARTEFAKT
BEASTBINDER RELIKT

Ein Relike des Tierherrschers, das
deine Bindung zu den Tieren stiirke
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und deine Gefihrren im K:;mpfw:rcint_

+3 Autoritat

‘[ HINWEISE

Diese Klasse ist auf Tierbindung und die
Stirkung deiner Begleiter sperialisierr.
Fiihre deine Gefihrien mic Ruhe und
Entschlossenheir.

Schiicze deine Tiere und kiimpfe an
ihrer Seitg
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GENERAL PERK TREE

+3 Autoritit

Begleiterschaden +1%

@ Immunicic gegen Blenden
& Begleiterkapazicit um 1 erhohf

pro Autoritatspunkt

@ +3 Vitalitic

Krassen Mop Kir 84
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