___+ CONAN EXILES —

DRUIDE

e KLASSE: ZIRKEL DES MONDES

Ein Hiiter des Gleichgewichts, der die Macht des Mondes und der Natur
in sich trigt. Er wandelt zwischen den Gestalten, beschiitzt das Leben

und entfesselt die uralten Krifte der Wildnis.
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; | f KLASSENMERKMALE

MITTLERE RUSTUNG
Du rriigst mittlere Riistung und
erhiilrst die Vorteile, die damit
verbunden sind.

WAFFENMEISTERSCHAFT
Von Beginn an erhiiltst du deinen Schaden
mit Zweihand Speeren, Einhand Speeren

und Kurz Schwertern um 25%.

ZIRKEL DES MONDES

Du stehst im l",inHang mit Mond
und Nawr. Deine Gestalten sind der
Ausdruck uralter Krifte und Weisheir.

ATTRIBUTE KLASSENFAHIGKEITEN
STARKE / BEWEGLICHKEIT @400 SiGi oF ENMITY UND KAMPFGESTALT (BINFACH)

+29% pro Level {n:mx. 10 IA.‘\-".‘U - / Beschwiire cin uralees 5i::];¢|. das deine Feinde herausfordert.
VITALITAT

5 HP
e FLUCHTGESTALT (EINFACH)

(max. 10 Level)
Wandle in eine Gestalt der Natr, die dir Schnelligkeit
KOMPETENZ und Entkommen schenkt.

+200 pro Level —3
(max. 10 Level) i i} KAMPFGESTALT (RP TRAUM)
AUTORITAT N In deiner Traumform verbandehst du dich mit der uralven Macht

des Mondes und wirst zum Alptraum deiner Feinde.

Du nimmst eine Jrl:'i..'lﬂigl: I{.1mp|'[_;l:nt:|h an.

+3% pro Level (max. 10 Level)

STEHVERMOGEN KAMPE ODER FLUCHTGESTALT (DURCH ROLLENSPIEL)

9 : - ) A .
+12 pro Level Durch dein Wirken und deine Verbindung zur Natwr

(max. 10 Level)

RUSTUNG (TR
+45 pro Level (max. 10 Level) ' } KAMPFGESTALT (DURCH ROLLENSPIEL)

Durch dein fortschreitendes Wirken erhiltst du eine weitere

erhiltst du eine weitere michtige Gestalt.

A Kamplgestalt der Wildnis,

S 7
KLASSENFORTSCHRITT i WEITERE FAHIGKEITEN (ROLLENSPIEL) GENERAL PERK TREE a.f "

STUFE 60 W
* Sigil of Enmity :
* Kamplgestalt (cinfach) folgende zusitzliche Fihigkeiten erlernen: DoMINION

STUFE 120 Pro Autoritit Punke bekomrmst di 2%
* Fluchrgestalt (cinfach) + 2 Fihigkeiten von der ersten Stufe Sticke/Beweglichkeit Schaden

STUFE 180 + 2 Fhigkeiten von der zweiten Stufe Eﬁaiﬁﬁn T

* Kamplgeseale (RP Tray 5 ; - fenin du cinen Aktiven Begleiter mitfithne 3
STUF:‘.??;A y r“m} Sl r'.ihlgkmt von der dritten Stufe machst du 12% mehr Schaden [

¢ Kampf oder Fluchigesiale In KiRrzZE
(durch Rallenspicl) :, Eine weitere Fehigheit in Karze,
§Tgf:ﬂ§'ﬁﬂa“ 4 !]'N I{UR?.Eih keit in K
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KLASSEN ARTEFA KT H I NWE ISE’ SIND NICHT BENUTZBAR e

o Dicse Klasse st auf Unterstiuung, Wandlung,

und Naturmagie spezialiviert.

Im spiteren Verlauf kannst du durch Rollenspiel STEHVERMOGEN +3 : _k 7

Ein hcii]ges Relikz, grwcl'n'niﬂlct im e Dein Glaube vt deine '\r"t'rhim!unl,l., dein
Einklang mit Mand und Mawr. Es Gleichgewicht b deine Skirke.
bescelr deinen Weg und List dich mic Suche das Liche im Dunkeln, folge dem Mond
der Wildnis eins werden. el e tar | e

+10% MOVEMENT SPEED




