SCHUTZ KRIEGE

Fin unerschiitterlicher Beschiitzer, gehdrtet im Glauben und in Stahl.
Er steht zwischen seinen Verbiindeten und der Dunkelheit.

KLASSENMERKMALE

SCHWERE RUSTUNG
Du triigst schwere Riistung und
erhilest die Vorteile, die damit

verbunden sind.

WAFFENMEISTERSCHAFT

Von Beginn an erhéhst du deinen Schaden
mit Einhand Axten, Einhand Streitkolben
und Einhand Schwertern um 25%6.

IRON WARDEN
Du bist ein Bollwerk fiir deine Gefiihrien.
Erhalte Bonus auf Riistung, Bedrohung

und Uberlebensfihigkeir.

ATTRIBUTE KLASSENFAHIGKEITEN
STARKE
3% Waffenschaden pro Level SIG[L OF ENMITY

(max. 10 Level) Platziere ein Zeichen, das Gegner anzieht und ihre Aggression

A auf dich lenkr. Du schiitzt deine Gruppe.
VITALITAT

+20 HP pro Level (max. 10 Level)

KOMPETENZ GRIP OF IRON
+100 pro Level (max. 10 Level)

Fixiere einen Gegner mit eiserner Faust und

AUTORITAT verringere seine Bewegungsgeschwindigkeir stark.
2% pro Level (max. 10 Level)

STEHVERMOGEN GRAPPLING HOOK

+3 pro Level (max. 10 Level) Schleudere einen Haken an entfernte Stellen oder Gegner,

um dich heranzuziehen oder sie zu dir zu zichen.

RUSTUNG
+150 pro Level (max. 10 Level) (J
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KLASSENFORTSCHRITT KLASSENFAHIGKEITEN (ZUSATZLICH) GENERAL PERK TREE

STUFE 1 VITALITAT +3
- ;’_ug:mg zur Klasse: Iron Warden Im 5|)51L‘I'L'n Verlauf kannst du durch l(ul]cnspi«']

JuGGERNAUT
2,5% der Riistung werden als
Stiirke Waffenschaden

* Schwere Riistung . folgende Fihigkeiten erlernen:
=« +25% Schaden mir Einhand Axten,

Einhand Sereitkolben und Einhand Schwertern % i
|!1|nz1.:]5:.'&[;!.
STUFE 60 ; ; gt ‘ WARBAND :
Keine weiteren Fihighkeiten verfiigbar. Wenn du einen Aktiven
Begleiter mitfiihrst machst du
129 mehr Schaden.

= Sigil of Enmiry

STUFE 120
» Grip of Iron Immunitit gegen Blitze

STUFE 180
* Grappling Hook

zusdtzlich 750 Riistung

52 g

KLASSEN ARTEFAKT b HINWEISE b Kuassen Mop Kit
e SIND MICHT BENU

IRON WARDEN REL]KT * Diese Klasse ist auf Schutz, Kontrolle und

Unterstiitzung spezialisiert.

Ein heiliges Relike, das die Standhaftigkeit

und das Leben scines Trigers stirkt. * Dein Glaube ist deine grifite Waffe.

+200 HP

* Ssche ohne Furche. Beschiitze ohne Zagern.
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