<> AUFGABEN DES WIRTS

Der Wirt ist Gastgeber, Koch, Braumeister und Geschiiftsmann
Er kocht Speisen jeglicher Art und sorgt fiir das leibliche f
Wohl seiner Giiste.

Er stellt nicht alkoholische Getriinke her und darf

Alkohol brennen.

Alles was er herstellt oder in der Welt findet,

darf er verkaufen.

Er errichtet und bewirtet eine Taverne — einen Ort

der Begegnung, des Handels und der Erholung.

< KOCHEN & BRENNEN

SPEISEN KOCHEN

Der Wirt kann Essen jeglicher
Art kochen — von einfachen
Mahlzeiten bis zu erlesenen
Gerichten.

ALKOHOL BRENNEN

Er darf Alkohol brennen
und daraus edle oder kriftige
Getriinke herstellen,

GETRANKE

Nicht alkoholische Getriinke
stellen Erfrischung und
Vielfalt sicher.

” & DIE TAVERNE

Der Wirt darf eine Taverne errichten und diese bewirten.
Sie ist ein Ort fiir Reisende, Hindler, Krieger und Freunde.

RATION

Dem Wirt stehen 40 zusirzliche
Dekorations-Sorukturen zur
Verﬁlgung. um seiner Taverne
Leben und Armaosphire

zu verleihen.

A -
<> ZUSATZLICHE THRALLS

Der Wirt darf sich unabhiingig
zu den Regeln 3 zusitzliche
Thralls besorgen, die in

seiner Taverne arbeiten.

A (4» DEKO

< LIZENZEN
Der Wirt kann bei den Hiindlern folgende Lizenzen erwerben:
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APPRENTICE COOK | |
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JUICE MAKER
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Ermiglicht die Herstellung | | Eddaubr die Zubereitung |
verschiedener Safte | einfacher und nahrhafter
und nicht alkohclischer Mahlzeiten far Gaste |
Getranke. und Reisende.

10 GoLp 30 GoLD

N

DJR’s BREWING

Erlaubt das Brennen und
Herstellen stiirkerer
alkoholischer Getrinke |
und Spezialitaten.

40 GOLD

HIGHMANE'S
ARSENAL Foop

[

[RON CHEF

Meisterlizenz fiir die
Z:Jh-&mi'lul:g quuisi ler
Speisen — wahre Kunst

am Herd.

80 GoLD

Erlaubt den Zugang zu

speziellen Rezepten und

Proviant fiir Abenteurer
und Kricger.

30 GoLD
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| Ermiglicht besondere

| Rcy:Ptl: und die Zubi_‘rcilu.ng

ausgewihlier, hochwertiger
Gerichre.

50 GoLD
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< WICHTIGE REGELN

Der Wirt darf Essen jeglicher Art kochen.

Niche alkoholische Getriinke diirfen hergestellt werden,
Alkohol darf gebrannt werden.

Alles was der Wirt herstellt oder findet, darf er verkaufen.
Der Wirt darf eine Taverne errichren und bewirten.

3 zusirzliche Thralls diirfen unabhiingig von den Regeln beschiiftigt werden.

susiteliche orations-Strukturen stehen zur Verflipun
0 tzliche Dek Struk f Verfligung.

Ein voller Krug, ein voller Magen und ein willkommenes Lied —
so wird aus Fremden Gisten und aus Gésten Freunden.

EHRE

DER GASTE. EHRE DES WIRTS.




