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IEln Paladin wird nicht allein durch Riistung, Waffe oder

Glauben zu einem Paladin.

JIm JRittelpunkt seines Lebens steht sein Eid.
Dieser €id ist mebr als ein ausgesprochenes Versprechen. Er

bestimmt, welchen Joealen der Paladin folgt, wofiir er kdmpeft und welche Art von

Ritter er sein mochte. Zwei Paladine konnen daber vollkommen unterschiedlich
auftreten, obwobl beide denselben Titel tragen.
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€id der Hingabe

Der Rlassische Ritter des Guten

Fiir Ehre, Aufrichtigkeit, Mut,
Mitgefihl und Pflichtberustsein.

Er schiitst die Schwachen, hilt sein Wort
und stellt sich der Verantwortung —
Stirlle bedeutet, sich vor andere zu stellen.

€id der Alten
Der Bewabrer des Lichts und
des Lebens

Er kimpft dafiir, dass Hoffnung, Freude,
Schinbeit und Leben nicht aus der Welt

i

!l verschwinben. Sein Licht stebt fiir alles,

was das Leben lebenswert macht.
Er will nicht nur zerstdren — er will bewabren.

e

€id der Vergeltung
Der unerbittliche Jager

Er hat grofles Unrecht gesehen und jagt
jene, die Schuld auf sich geladen haben.

Wo andere von Vergebung sprechen, fragt :

er, ob die gerechte Strafe bereits vollzogen
wurde. Entschlossen, unerbittlich — und
stets auf der Jagd nach) dem Ubel.

Eid der Krone
Der Schild von Reich und Ordnung

Er bat seine Treue einer Krone,

einem Reich oder deven Gesetzen
verschrieben. Er schafft Ordnung,

schiitst die Gemeinschaft und stellt
Pflicht iiber Freibeit.

Doch er fragt sich stets: Diene ich dem
Reld) oder nur dem YRann auf dem Thron?

(Elb der @mberun_g

Der eiserne Herrscher

Er glaubt, dass Ordnung nur durch
Stiirke entsteht. Seine Feinde sollen
nicht nur besiegt, sondern gebrochen
werden. Er unterwirft Chaos und

=

Eid der Erlosung

Der Ritter, der zuerst
die Hand reicht

Er sucht Verstindigung statt Verurteilung, -
Dergebung statt Vergeltung. Er glaubt an “2s
einen besseren Weg — audh fiir seine Feinde.

Doch wenn alle Worte versagen und e
Unschuldige bedrobt werden, zieht auch . S
er das Schwert. T

i 2
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Eid der “f)errhcbkmt "'ff" '
Der Held, dessen Ylame zur ol

Legende werden soll -
Er strebt nach grofien Taten, um sich o
selbst zu tibertreffen und andere zu mﬁpmemi &

(efabren sind Pritfungen, Rubm ist
Verginglichkeit — doch YHut und
Entschlossenbeit sollen Geschichten
schaffen, die andere ermutigen.

&id der Wachter

Der Wiichter an der Grenze

zur fremden Welt

Er verteidigt die Welt gegen uBernaturhcl}e
und fremdartige Miichte. Er steht an einer . -; ] _';.
unsichtbaren Grenze, hinter der Dinge = f
lauern, die nicht in diese Welt gehoren. : 1
Wachsam, misstrauisch und stets bereif, :
das Unbekannte abzuwebren.

e
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Der Eidbrecher
Der gefallene Paladin

Er hat seinen beiligen €id gebrochen und
sich der Dunkelbeit zugewandt. Vielleicht
aus Verrat. Vielleicht aus Enttauschung. «
Dielleicht aus Gier nach Macht. :
Er ist nicht mebr der, der er einst war —
und doch trigt er die Xarben seines
verlorenen MWeges.

Schwiche — denn YMacht ist fiir ibn
* Rein Geschenk, sondern ein 'BJerRz.eug. 5

Ein iEuS ist mebr als ein Versprechen.
~ Er ist das Licht, basben‘ﬂ)egwets'f— . o
' nber bm ﬁe&e ble ben ‘,Pa[abm me a5
4 _ B "“'* A




