"~ __+ CONAN EXILES —

BOGENMEISTER

®  KLASSE: SAND JACKAL

Ein lautloser Scharfschiitze und Meister der Ferne.
Er beobachtet, plant und trifft — ehe der Feind erkennt, dass er bereits besiegt ist.
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KLASSENMERKMALE

MITTLERE RUSTUNG

Du triigse mittlere Riistung und
erhilest die Vorteile, die damir
verbunden sind.

WAFFENMEISTERSCHAFT

Von Beginn an erhiltst du deinen Schaden
mit Dolchen, Bégen, Karanas und
Dual Schwertern um 25%.

SAND JACKAL

Du bist ein Meister der Ferne und der
Tiuschung. Beweglichkei ist deine
stiirkste Waffe und deine Heimrtiicke
dein todlichstes Werlczeug.

ATTRIBUTE KLASSENFAHIGKEITEN
BEWEGLICHKEIT

5% Waffenschaden pro Level @4a% Pur WATER UND NATURES GIFTS

(= 1GEere) Reinige dich und deine Verbiindeten mit klarem Wasser

V]TA_]_]T};T . und stiirke sie mit den Gaben der Natur,
+10 HP pro Level
(max. 10 Level)

KOMPETENZ
+50 pro Level
(max. 10 Level)

RUSTUNGSDURCHDRINGUNG
1% versteckte Riistungsdurchdringung
pro Level (max. 10 Level)

STEHVERMOGEN A WILD BLOOMING

+12 pro Level

(BTl eve]) ¢  Encfessle das Wachstum der Wildnis und lasse
bliihende Rankenspice, die Feinde verwirren

WEAVED PILLAR

Beschwire eine gewebte Siule aus Naturenergie,
die deine Verbiindeten schiitze und Feinde
verlangsamt.

RUSTUNG

B Tt (e 10)Dievel) und deine Verbiindeten stirken.

e

L = &
KLASSENFORTSCHRITT r WEITERE FAHIGKEITEN (ROLLENSPIEL) GENERAL PERK TREE

STUFE 60 Im spiteren Verlauf kannst du durch Rollenspiel BEWEGLICHKEIT +3

* Pur Water folgende zusitzliche Fihigkeiten erlernen: EVASIVE
* Natures Gifts Jeder chcg]:'ci]kcit Pankt gibt dir

50 Riistung.
Sture 120 . 2 F.'ihigkcitcn von der ersten Stufe LoNE WoLF

* Weaved Pillar » 1 Fahigkeit von der zweiten Stufe Wenn du ohne Begleiter Kimpfse

Sture 180 = | Fihigkeit von der dritten Stufe b\g?ﬁin:l:j;;:snﬁ g

» Wild Blooming ] In KUrzE

in Kirze.

L‘ i Eine weitere Fahigkeit
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IN KURZE
Eine weitere Fahigkeit

-
KLASSEN ARTEFAKT HINWEISE in Kiic. ¥
SAND JACKAL RELIKT T Kiseg i oulic sl il Kuassen Mop Kir 9/

und schnelle Entschridungen spesializiert. SIND NICHT BENUTZ

* Dein Glaube ist deine Tarnung, deine
das deine Beweglichkeit schiirft und Geduld iax deine Walfe.

deine Angriffe aus der Ferne stirkr. + Beobachte dic Wiste, werde eins mit ihr
+3 BE“FEGLICHKEIT und lass sie dein Jagen sein.
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Ein uralees Relikr der Wiistenjiger,




